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E VIVA La tua esperienza virtuale

Programma: Erasmus+ Partenariato di
cooperazione per |'lstruzione e formazione
professionale (AC2)

Durata: 24 mesi

Data: da ottobre 2023 a settembre 2025

Budget totale del progetto: 250.000 euro

4 partner di 3 paesi diversi:
Francia, Spagna, Italia
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E VIVA Il progetto

L'obiettivo del progetto E VIVA € quello di facilitare 'apprendimento degli studenti
simulando situazioni reali grazie all'utilizzo dello strumento dellimmersione virtuale.

Cid consente di confrontarsi con situazioni professionali reali durante la fase di
formazione, in una logica di apprendimento esperienziale.

L’'immersione virtuale viene utilizzata anche in fase di orientamento al mestiere,
aiutando i giovani e le persone in riqualificazione professionale a scoprire i dettagli del
lavoro nelle professioni socio-sanitarie prima di entrare effettivamente all'interno di
una struttura o di un corso.
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Obiettivi del progetto E VIVA

* Facilitare l'ingresso nel mondo del lavoro da parte degli studenti dei corsi
organizzati dai partner del progetto, mettendoli a confronto con situazioni

professionali reali
* Aumentare lattrattivita dei corsi di formazione del settore socio-sanitario

proponendo moduli di formazione innovativi
* Creare nuovi strumenti per la promozione dei mestieri di ambito socio-sanitario,

favorendo l'orientamento professionale
* |Instaurare una sinergia fra 1 centri di formazione, per renderli attori

dell'innovazione tecnologica inserita in ambito socio-sanitario



Risultati del progetto E VIVA

* Creazione di 3 percorsi in immersione virtuale, tradotti in spagnolo,
francese e italiano.

e (Creazione di 3 moduli di formazione in immersione virtuale di
almeno 28 ore ciascuno da diffondere nei tre territori di riferimento.

e Creare una dinamica di innovazione e di sviluppo
dell'insegnamento esperienziale nei corsi organizzati dai partner del
progetto.



